SHillS
) anfe

Promoting the Transition to Active Life through
Gamiification and Game-Based Learning

Erasmus+ Programme L. ) . . R -
of the European Union authors, and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the information therein.

EEDA Co-funded by the “The European Commission’s support of this publication does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the views only of the @ @ @

BY SA



Co-funded by
the European Union

Narrative ReEort

Activities performed by UPB from 1st of November 2022 to 30st of June 2023

eflect the views only of the e 0 @
BY SA

tion therein.”




¢ Shills
4hLife

Co-funded by
the European Union

Dissemination activities

« Poster creation
e Press releases

« Information in university teacher training courses
« Start of Website: skills4life.eduproject.eu
« Social media: Facebook posts, Instragram posts
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Ziele

Das Erasmus+ Projekt Skills4Life - Promoting the
Transition to Active Life through Gamification and
Game-Based Leaming - zieft darauf ab, jungen
Menschen aus altemativen Wohnsituationen den
Ubergang in das eigenstandige Leben zu
vereinfachen. In der EU enden etwa 25 % der
jungen Erwachsenen aus Betreutem Wohnen in
Armut und schwierigen sozialen Situationen. Das
machten die Partner von Skills4Life verhindern!
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Ergebnisse

Skills4Life
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Promoting the Transition to Active Life
through Gamification and Game-Based
Learning

Ref. No. 2022.1-AT01-KA220-ADU-000086937
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Mithilfe eines Serious Games konnen die jungen
Personen aus der Zielgruppe ein Spiel spieken,
welches ihnen auf spielerischer Weise wichtige
informationen gibt um den Ubergang in das
eigenstandige Leben zu bewaltigen. Sie konnen
ir erlerntes Wissen und ihre entwickelten
Fahigkeiten direkt im realen Leben nutzen.

Skills4Life
Community
Engagement

und
Offentlichkeits-
arbeit

Projektinformationen
https://skillslife eduproject eu/
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Dissemination activities

* Press releases

portalderwirtschaft.de

Skills4Life - Ein unterstiitzendes Spiel

Prsemisio s )

cts
ittelung von
(openPR) Im Erasmus+ Projekt SkillsiLife - Promating the Transition ta Active Life
thiough Gamification and Game-Based Learning - wird ein Spiel entwickelr, das
&= Unternehmen & Events. Jjungen Menschen dabei hilft, den Ubergang aus dem Betreuten Wohnen in ein
eigenstandiges Leben zu bews tigen,

Keine Zeit fur Pressemitteilungen?
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Das Projekt wird von sizhen europsischen Organisationen durchgefiart:

Skills4Life

Von itst Paderborn, Wi 3 ik I = ‘ “

Ein unterstiitzendes Spiel

MOVEQ - Verein fir saziale Nachhaltigkeit und Inklusion von Menschen mit
Behinderung (Bsterreich)

Proportional Message - Associacio (Portugal)

Spectrum Research Centre CLG (Irland)

Universitit Paderborn (Deutschland)

CBE Sud Luberon Vel de Durance (Frankreich)

Quarter Mediation (Niederlande)

Acumen Training Sp 2. 0. 0. (Polen)

Im Rahmen des Erasmus+-Projekts Skills4Life - Forderung des Uberzangs zum aktiven Leben durch Gamification und spielbasiertes Lernen - arbeiten
sieben europsische Organisationen zusammen, um ein Spiel fiir junge Menschen zu entwickeln, die das Betreute Wohnen verlassen und den Schritt
in ein sigenstandiges Leben wagen

Das Konsortium setzt sich aus den folgenden O zusammen, die in v curopaischen Landern ansssig sind Das Konsortium verfirgt iber vielfsltige Kenntnisse und Erfahrungen, die eine erfolgreiche Durchfuhrung des Projekts gewahrleisten,

MOVEO - Verein fiir soziale Nachhaltigkeit und Inklusion von Menschen mit Behinderung (Osterreich) Wahrend des zweij&hrigen Projektzeitraums werden folgende Ergebnisse erzielt:

Proportional Message - Associacho (Portugal) 1. SkillsbLife Serious Game: Das SkillstLife Serious Game richtet sich an junge Menschen, die das Betreute Wohnen verlassen. Diese
Zeit kann spannend und zugleich herausfordernd sein. Im Spist erlangen sie Wissen, Féhigkeiten und nitzliche Infarmationen. Das
Universitst Paderborn (Deutsehiand) Spiel solL ihnen dabei helfen, Lisungen zu finden und diese auf i reales Leben zu ibertragen. Das Serious Game ist mit einer
i sud Luberon val de purance (rrankesich] Lemplattform verbunden, auf der die Spielenden zusatzliche Informationen erhalten und eigenstandig lernen knnen.
2. SkillsbLife Trainingspaket fir Erwachsenenildner: Um Fachkesfien in den Bereichen Piege, Betreuung, Ersiehuns, Sezislarbett und
Lehre Informationen dariber zu vermitteln, wie sie jungen Menschen beim Ubergang aus dem Betreuten Wohnen hetfen kannen,
Acumen Training $p 2. 0. o. {Palen) wird im Rahmen des Projekts ein Handouch entwickelt. Das Handbuch dient als Leitfaden fir Programme zur Starkung sozialer und
e viesltigen Kenninzse und Erfabrungen dieser O ermiglchen ein erfolreiche Umsetzung des Projekts persanlicher Faigketen, Daribr hinaus wird ein In-Service-Triningsprogramm entuickel, das entweder ol Voriage fr solche
Programme genutzt oder direkt Umgesetzt werden kann. Mitarbeitende sus den genannten Bereichen, die mit jungen Menschen in
besanderen Lebenssituationen arbsiten, konnen an diesen Programmen teilnenmen.

Spectrum Research Centre CLG (Irland)

Quarter Mediation (Niederlande)

Im Verlauf ven zwei Jahren werden folgende Ergebnisse erzieft

1. Skills4Life Serious Game: Das SkillsaLife Serious Game wird speziell fiir junge Menschen entwickelt, die das Betreute Wohnen verlassen. Es 3. SkillsLife Community Engagement und Offentlichkeitsarbeit: Um allgemeines Gemeinschaftsengagement und
bietet ihnen eine spannende und gleichzeitig herausfordernde Erfahrung, bei der sie spilerisch Wissen, Fahigkeiten und nitzliche Informationen Offentlichkeitsarbeit zu fordern, werden im Rahmen des Projekts ein Strategiepapier entwickelt und Lernlabore angeboten.
erwerben kannen. Das Spiel soll innen helfen, Losungen zu finden und diese auf inr reales Leben zu Ubertragen. Es ist mit einer Lernplattform Interessierte Personer, die mehr lber die Projeltergebnisse erfshren machten oder an sozialem Engagement und
s § o ) {ffentlichkeitsarbert interessisrt sind, konnen an diesen Aktivitaten teilnehmen.
verbunden, auf der die Spieler zusatzliche Informationen erhalten und selbststindig lernen kénnen.
2. skillsaLife Trainingspaket fur Erwachsenenbildner: Im Rashmen des Projekts wird ein Handbuch entwickelt, das Fachkraften in den Bereichen Das SkillséLife-Projekt zielt vor allem auf soziale Aspekte ab. Durch die Lander ibergreifende Entwicklung verschiedener Ergebnisse soll
Pflege, Betreuung, Erzichung, Sozialarbeit und Lehre Informationen daruber vermittelt, wie sie jungen Menschen beim Ubergang aus dem Betreuten jungen Menschen der Ubergang sus dem Betreuten Wohnen in ein eigenstandiges Leben erleichtert werden.
Wohnen unterstiitzen kénnen. Das Handbuch dient als Leitfaden fir Programme, die darauf abzielen, soziale und personliche Fahigheiten zu starken
Zusatzlich wird ein In-Service-Trainingsprogramm entwickelt, das entweder als Vorlage fiir solche Programme genutzt oder direkt implementiert Diese Wurde 2Uf o

werden kann. Fachkrafte aus den genannten Bereichen, die mit jungen Menschen in besonderen Lebenssituationen arbeiten, haben die Moglichkeit,
an diesen Programmen teilzunehmen

Universitit Paderborn
3 skillsaLife it und O beit: Um ein i inder 2u férdern und die Warburger Str. 100 O Helene Lindenthal
Offentlichkeit zu informieren, wird im Rahmen des Projekts ein Strategiepapier entwickelt und es werden Lernlabore angeboten. Alle Interessierten, 32098 Paderborn 05251605010
die mehr Gber die Projektergebnisse erfahren méchten oder sich fir soziales und Offentlichkei it i , kénnen an diesen Deutschland B nelene.lindenthal@upb.de

Aktivitaten teilnehmen.

Das SkillsdLife-Projekt konzentriert sich vor allem auf soziale Aspekte. Durch die linderibergref er Ergebnisse soll

Universitt Paderbarm

jungen Menschen der Ubsrgang aus dem Betreuten Wohnen in ein eigenstandiges Leben erleichtert werden. Fakultit Wirtschaftsuissenschaften
Department Wirtschaftspadagogik
Lehrstuhl Wirtschaftspadagogik Il
Lehrstuhlinhaber: Prof. Dr. Marc Beutner
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Dissemination activities

« Start of Website: skills4life.eduproject.eu

- SKILLS4LIFE

Ref. No. 2022-1-AT01-KA220-AD U -000086937
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Transnational Meeting in Poland m

The second transnational partner meeting (TPM)

‘the SkillsaLife Development Meeting took part form the
12" to the 14™ of June 2023 in Rzezow in Poland. Recent Posts
It was a successful meeting, where the partners agreed

the contents, had a view on the content development, the prototypes Transnatiansi Meszing n Folsnd
and

on the structure of the learning platform and the gz ach. Meet

Welcome to the SkilsdLite project

JAMUAR 20, 2023 BEARBEITEN

‘ S Programme
Transnational Meeting in Germany g
“The first transnational partner meeting (TPM)
the SkillsaLife Kick-off Meeting took part form the
1610 the 18" of January 2023 at the university Paderborn in -
Garmay. Erasmus+
DEZEMEER 15, 2022 BEARBEITEN * ‘Co-funded by the
! . . Exaaruier P
Welcome to the Skills4Life project e Propesn Lk

We are happy o invite you Lo get some infrmation on the Skills4Life

- Promoting the Transition to Active Life through

Gamification and Game-Based Learning focuses an supporting care
leawers through the development. testing and evaluation of the
SkilldLife Sericus Games and the design of a learning enviranment for

further training for adult educators who support and promote care
BY

Itis integrated in the ERASMUS* programme as a cooperation
partnerships in adult education SA

Co-funded by the
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of the European Union

We are happy to discuss with you on the project. the leaming platform
and the gaming approach as well as on the topic of carleavers and
sustainalle ways Lo support them

Your UPB Skills-4-Life team
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Dissemination activities

« Social media: Facebook posts

9 Q Facebook durchsuchen 15 = =

.. SkillsaLife
1 Min. @
# O & unx TPM2 in Rzeszow, Polen: Ein erfolgreiches Meeting!
Die Partner haben wesentliche Projektergebnisse besprochen und die nachsten Schritte
Promoing e Tramitio e Actro s
[ Aot Lo Skillsdife eingeleitet
s inz
€ 2o = @ w
Bearbeiten ins Skills4Life
°
/> Gefalit mir () Kommentieren 2> Tellen Kick-Off-Meeting am 17. Januar 2023 an der Uni Paderborn in Paderborn, Deutschiand

Skills4Life 2 o= "
Partner 3

Insights und Anzeigen ansehen Beitrag bewerben

nsights und Anz
o Gefalit mir O Kommentieren o Gefillt mir (D Kommentieren 2 Teilen
wow {Kommentierer ®e 47%  Kommentieren . QOB ®®
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Proiect Meetings

« 6 working meetings with MOVEO

« 10 internal team meetings

« Online kick-off meeting with all partners, 15/11/2022
« TPM1 in Germany with all partners, 17/01/2023

« 2 online meetings with all partners

« TPM2 in Poland with all partners, 13/06/2023
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Work on WP2

« Research on the baseline
« Design and conception of Serious Game
 Instructional design of Serious Game
« Creation of the guidelines for WP2
« Characters, plot, narrative, game s rules, in-game term concept, game mechanics
« Creation of Level TP1-ly-01 and TP3-Ad-01
« Creation of Video 1

 Creation of H5P tasks
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