
Partner

Promoting the Transition to Active Life 

through Gamification and Game-Based 

Learning
Ref. No. 2022-1-AT01-KA220-ADU-000086937

Skills4Life
Partner

MOVEO – Verein 
für soziale 

Nachhaltigkeit 
und Inklusion 
von Menschen 

mit 
Behinderungen

Proportion
al 

Message - 
Associação

Spectrum 
Research 

Centre CLG

Universität 
Paderborn

CBE Sud 
Luberon 
Val de 

Durance

Quarter 
Mediation

Acumen 
Training 

Sp z. o. o.

Ziele

Ergebnisse

Das Erasmus+ Projekt Skills4Life - Promoting the
Transition to Active Life through Gamification and
Game-Based Learning - zielt darauf ab, jungen 
Menschen aus alternativen Wohnsituationen den 
Übergang in das eigenständige Leben zu 
vereinfachen. In der EU enden etwa 25 % der 
jungen Erwachsenen aus Betreutem Wohnen in 
Armut und schwierigen sozialen Situationen. Das 
möchten die Partner von Skills4Life verhindern!

Mithilfe eines Serious Games können die jungen 
Personen aus der Zielgruppe ein Spiel spielen, 
welches ihnen auf spielerischer Weise wichtige 
Informationen gibt, um den Übergang in das 
eigenständige Leben zu bewältigen. Sie können 
ihr erlerntes Wissen und ihre entwickelten 
Fähigkeiten direkt im realen Leben nutzen.
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