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Tools fiir die
Bildungstechnologie

O Die Anpassung der Technologie an unterschiedliche
Lernbediirfnisse (30 min)

O Werkzeuge und Plattformen der Bildungstechnologie (60
min)

O Problemorientierte Lerntibung: Entwurf eines
Unterrichtsplans unter Einbeziehung von Technologie (60
Min.)

L Reflexionslibung: Erkennen der Vorteile der Technologie fir
die Lernenden (15 Min.)

L Selbstgesteuerte Aktivitat: Testen und Bewerten von

Bildungsanwendungen oder -plattformen (60 min)

lect those of the European
sponsible for them.




¢ Shills
4 Lfe

Co-funded by
the European Union

Die Anpassung der Technologie an die unterschiedlichen Lernbedurfnisse

* Herausforderungen fir heterogene Lernende

e @Grenzen der traditionellen Ansatze

* Notwendigkeit der Anpassung
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Die Anpassung der Technologie an die unterschiedlichen Lernbedirfnisse.
Herausforderungen fur heterogene Lernende

e \Variabilitat der Lernstile:
» Visuell, auditiv, kindsthetisch usw.
e Unterschiedliches Tempo:
e Manche Schiiler*innen lernen schneller oder langsamer als andere.
e Unterschiedliches Niveau der Vorkenntnisse:
* Die Schiiler*innen kommen aus unterschiedlichen Verhdltnissen und verfiigen méglicherweise liber
unterschiedliche Vorkenntnisse.
* Sonderpadagogischer Forderbedarf:
* Schiiler*innen mit Behinderungen oder besonderen Bedlirfnissen bendétigen individuelle Unterstiitzung.
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Die Anpassung der Technologie an die unterschiedlichen Lernbedirfnisse
traditionellen Ansatze

e Einheitslehrmethoden konnen nicht wirksam auf individuelle Lernunterschiede eingehen.

* Begrenzte Ressourcen und Unterstlitzung fir die Anpassung an unterschiedliche
Lernbedirfnisse.
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Die Anpassung der Technologie an die unterschiedlichen Lernbedurfnisse.
Notwendigkeit der Anpassung

* Die Notwendigkeit, die padagogischen Praktiken an die besonderen Bedirfnisse jedes Lernenden
anzupassen.

* Die Rolle der Technologie bei der Bewaltigung dieser Herausforderungen und der Ermoglichung
personalisierter Lernerfahrungen.
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Tools und Plattformen der Bildungstechnologie

e EinfUhrung in die Bildungstechnologie

e Arten von Bildungstechnologie-Tools

* Vorteile der Bildungstechnologie
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Werkzeuge und Plattformen der Bildungstechnologie. Einfuhrung in die
Bildungstechnologie

e Bildungstechnologie bezieht sich auf die Nutzung digitaler Werkzeuge, Ressourcen und Plattformen, um
Lehr- und Lernprozesse zu erleichtern und zu verbessern.

* Die Bedeutung der Bildungstechnologie:
e Verbessert die Zuganglichkeit zu Bildungsressourcen.
* Verbessert das Engagement und die Interaktivitat beim Lernen.
e Unterstutzt personalisierte und adaptive Lernerfahrungen.
e Fordert die Zusammenarbeit und Kommunikation zwischen Schiler*innen und Lehrkraften.
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Werkzeuge und Plattformen der Bildungstechnologie.
Arten von Bildungstechnologie-Tools

Lernmanagement-Systeme:
e Beispiele: Canvas, Moodle, Google Klassenzimmer
* Wird fir die Kursverwaltung, die Bereitstellung von Inhalten und die
Bewertung verwendet.
Tools zur Erstellung digitaler Inhalte:
* Beispiele: Adobe Spark, Canva, iMovie
* Ermoglichen Sie Schiler*innenn und Lehrkraften die Erstellung von
Multimedia-Inhalten wie Prasentationen, Videos und Infografiken.
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Werkzeuge und Plattformen der Bildungstechnologie.
Arten von Bildungstechnologie-Tools

Plattformen fir die Zusammenarbeit:
* Beispiele: Microsoft Teams, Zoom, Slack
* Erleichtern Sie die Online-Zusammenarbeit, die Kommunikation und das
projektbasierte Lernen.
Software fur adaptives Lernen:
* Beispiele: Khan Academy, Duolingo, DreamBox
* Bereitstellung personalisierter Lernwege auf der Grundlage der
individuellen Beduirfnisse und Fortschritte der Schiiler*innen.
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Werkzeuge und Plattformen der Bildungstechnologie. Vorteile der Bildungstechnologie

* Verbessert das Engagement und die Motivation der Schiler*innen.

* Ermoglicht selbstbestimmtes und personalisiertes Lernen.

* Ermoglicht den Zugang zu einer breiten Palette von Bildungsressourcen und -materialien.
e Unterstutzt gemischte und Fernlernumgebungen.

* Fordert die Zusammenarbeit und die Kommunikationsfahigkeit.
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Problemorientierte Lerniubung: Entwurf eines Unterrichtsplans unter Einbeziehung von

Technologie

Beschreibung der Ubung:

Durch diese problemorientierte LernUbung werden die
Teilnehmer*innen praktische Erfahrungen bei der Gestaltung
von technologieintegrierten Unterrichtsplanen sammeln, die
das Engagement der Schiler*innen optimieren, die
Zusammenarbeit fordern und digitale Tools fur effektives
Lehren und Lernen nutzen. Die Ubung férdert die Kreativitat,
die Zusammenarbeit und das kritische Denken bei der
Integration von Bildungstechnologie, um den unterschiedlichen
Bedurfnissen der Schuler*innen gerecht zu werden und die
Unterrichtspraxis zu verbessern.
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Szenario:

Sie sind eine Gruppe von Padagog*innen, die einen
Unterrichtsplan entwerfen sollen, der Technologie integriert,
um die Lernergebnisse der Schuler*innen zu verbessern. Ziel ist
es, eine fesselnde und effektive Unterrichtsstunde zu gestalten,
die die Werkzeuge und Plattformen der Bildungstechnologie
nutzt, um das Engagement der Schuler*innen, die
Zusammenarbeit und das Erreichen der Lernziele zu
unterstutzen.
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Problemorientierte Lernubung: Entwurf eines Unterrichtsplans unter Einbeziehung von
Technologie

Unterweisung der Teilnehmer*innen:

1.Bilden Sie kleine Gruppen, die aus Lehrkraften mit unterschiedlichen Fachkenntnissen und Erfahrungen mit der Integration von
Technologie bestehen.

2.Machen Sie sich mit einer Reihe von Lernzielen vertraut, die die Gestaltung Ihres technologieintegrierten Unterrichtsplans leiten
sollten.

3.Informieren Sie sich Uber eine ausgewabhlte Liste von Bildungstechnologie-Tools und -Plattformen (z. B. LMS, Tools zur Erstellung
digitaler Inhalte, Plattformen fUr die Zusammenarbeit) und wahlen Sie mindestens ein Technologie-Tool aus, das mit Ihren
Lernzielen und Ihrem Lehransatz Ubereinstimmt.

4.Erarbeiten Sie einen detaillierten Unterrichtsplan, der die ausgewahlten technologischen Hilfsmittel zur Verbesserung des
Lehrens und Lernens einbezieht, und skizzieren Sie ihn. Definieren Sie die Struktur der Unterrichtsstunde, einschlie3lich
Unterrichtsstrategien, Aktivitaten, Bewertungen und Schulerinteraktionen, die durch das/die technologische(n) Werkzeug(e)
erleichtert werden.

5.Sicherstellen, dass die ausgewahlten technologischen Hilfsmittel das Erreichen der Lernziele unterstitzen und den
unterschiedlichen Bedurfnissen der Schuler*innen gerecht werden. Berlcksichtigen Sie logistische Uberlegungen wie den Zugang
zur Technologie, das Leistungsniveau der Schuler*innen und Strategien fur das Klassenmanagement.

6.Entwickeln Sie alle erforderlichen Begleitmaterialien (z. B. digitale Inhalte, Anweisungen fur Schuler*innen, Bewertungsrubriken),
die den technologieintegrierten Unterrichtsplan begleiten.

7.Jede Gruppe prasentiert ihren technologieintegrierten Unterrichtsplan vor der groBeren Gruppe. Erldutern Sie die Grunde fur die
Auswahl der Technologie, das Unterrichtsdesign und die erwarteten Lernergebnisse. Bitten Sie die anderen Teilnehmer*innen um
konstruktives Feedback zur Effektivitat, Durchfihrbarkeit und Kreativitat des Unterrichtsplans.
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Problemorientierte Lernibung: Entwurf eines Unterrichtsplans unter Einbeziehung von
Technologie

Erkundungsfragen:

1. Wie férdern die ausgewahlten technischen Hilfsmittel das Engagement und die Beteiligung der
Schuler*innen am Unterricht?

2. Auf welche Weise unterstitzt die Technologie das Erreichen spezifischer Lernziele und
Lernergebnisse?

3. Wie werden Sie mogliche Herausforderungen oder Hindernisse bei der Integration von Technologie in
den Unterricht angehen?

4. Wie fordert der Unterrichtsplan die Zusammenarbeit, das kritische Denken oder die Kreativitat durch
den Einsatz von Technologie?

5. Reflektieren Sie die Abstimmung zwischen Unterrichtsstrategien, Technologieeinsatz und

Bewertungsmethoden innerhalb des Unterrichtsplans.
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Reflexionsuibung: Erkennen der Vorteile der Technologie fliir die Lernenden

Nehmen Sie sich einen Moment Zeit, um individuell tiber Ihre Erfahrungen mit Technologie im Bildungswesen nachzudenken. Uberlegen Sie, wie die Technologie Ihnen als
Lernender geholfen hat, sei es als Studierende, als Lehrende oder als lebenslange Lernende. Denken Sie an konkrete Fdlle, in denen die Technologie Ihren Lernprozess positiv
beeinflusst hat, wie z. B. die Verbesserung des Zugangs zu Ressourcen, die Verbesserung der Kommunikation oder die Ermaéglichung interaktiver und personalisierter
Lernerfahrungen.

Uberlegen Sie sich die folgenden Fragen:

« Wie hat die Technologie Ihren Zugang zu Bildungsressourcen und Informationen verbessert?

» Inwiefern hat die Technologie Ihr Engagement und Ihre Motivation bei Lernaktivitéten verbessert?

« Was machte diese Erfahrung so eindrucksvoll?

« Wie hat die Technologie kollaborative Lernumgebungen untersttzt?

Uberlegen Sie, welche besonderen Féhigkeiten oder Kompetenzen Sie durch den Einsatz von Technologie im Unterricht entwickelt oder gestdrkt haben (z. B. digitale Kompetenz,
Problemlésung, Kreativitét).

Ermitteln Sie in der Gruppe gemeinsame Themen und Muster, die sich aus der Diskussion ergeben. Heben Sie die wichtigsten Vorteile der Technologie hervor, die von den
Teilnehmer*innen genannt wurden, und untersuchen Sie deren Auswirkungen auf die Bildungspraxis. Uberlegen Sie, welche Bedeutung diese Vorteile fiir die Férderung eines
gerechten Zugangs zur Bildung, die Verbesserung der Lernergebnisse und die Vorbereitung der Lernenden auf den Erfolg in einer digitalen Welt haben.

Tauschen Sie Ihre Uberlegungen und Erkenntnisse in den ndchsten Lektionen mit Ihren Mitschiiler*innen aus und diskutieren Sie dariiber, inwieweit Ihre Erfahrungen und

Strategien mit denen anderer Ubereinstimmen oder sich von ihnen unterscheiden.
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Testen und Bewerten von Bildungsanwendungen oder Plattformen

Beschreibung:

Im Rahmen dieser selbstgesteuerten Aktivitat sammeln die
Teilnehmer*innen praktische Erfahrungen beim Testen,
Bewerten und Auswahlen von Bildungsanwendungen oder -
plattformen und werden so darauf vorbereitet, Technologie
effektiv zur Verbesserung von Lehr- und Lernerfahrungen
einzusetzen.

Diese selbstgesteuerte  Aktivitat ermoglicht es den
Teilnehmer*innen, Bildungsanwendungen oder -plattformen zu
testen und zu bewerten, um ihre Wirksamkeit bei der
Unterstitzung von Lernzielen zu beurteilen. Durch praktische
Erkundung und kritische Bewertung entwickeln die
Teilnehmer*innen  Fahigkeiten  zur  Beurteilung  von

Bildungstechnologien und treffen fundierte Entscheidungen
Uber deren Einsatz in Bildungseinrichtungen.

Leseliste:

Examining Preservice Teachers' Criteria for Evaluating
Educational Mobile Apps, Artikel im Journal of Educational
Computing Research, 0(0) 1-25, 2016

Schaffung eines Rahmens fur die Auswahl und Bewertung
von Bildungs-Apps, 12. Internationale Konferenz fur
Technologie, Bildung und Entwicklung, 2018

Evaluierung von Bildungsanwendungen, YouTube-Video
Auswirkungen des Einsatzes von Technologie auf die
Lernergebnisse von Schuilern: Evidence from a large-scale
experiment in India, wissenschaftlicher Artikel in "World
Development", Band 127, Marz 2020

Wie wirkt sich Technologie auf das Lernen von Schulern aus,
YouTube-Video

Eine systematische Ubersicht (iber systematische
Ubersichtsarbeiten zu Blended Learning: Trends, Gaps and
Future Directions, wissenschaftlicher Artikel in "Psychology
Research and Behavior Management", 2021

y and do not necessarily reflect those of the European
nor EACEA can be held responsible for them.



https://www.researchgate.net/profile/Erdem-Uygun/publication/301620965_Examining_Preservice_Teachers_Criteria_for_Evaluating_Educational_Mobile_Apps/links/5ac4a96aa6fdcc1a5bd064e0/Examining-Preservice-Teachers-Criteria-for-Evaluating-Educational-Mobile-Apps.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Erdem-Uygun/publication/301620965_Examining_Preservice_Teachers_Criteria_for_Evaluating_Educational_Mobile_Apps/links/5ac4a96aa6fdcc1a5bd064e0/Examining-Preservice-Teachers-Criteria-for-Evaluating-Educational-Mobile-Apps.pdf
https://library.iated.org/view/KAY2018CRE
https://library.iated.org/view/KAY2018CRE
https://youtu.be/Q78C8Ca1dkU?feature=shared
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0305750X19303857
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0305750X19303857
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0305750X19303857
https://youtu.be/MgJCHPs72WY?feature=shared
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.2147/PRBM.S331741
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.2147/PRBM.S331741
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.2147/PRBM.S331741
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Selbstgesteuerte Aktivitat: Testen und Bewerten von Bildungsanwendungen oder Plattformen

Unterweisung der Teilnehmer*innen:

1. Wahlen Sie mindestens zwei Bildungs-Apps oder -Plattformen aus der bereitgestellten Leseliste aus oder recherchieren Sie eigenstandig nach geeigneten Tools,
die lhren Interessen und Lernzielen entsprechen.

2.Klaren Sie die spezifischen Lernziele oder Themen, die Sie mit den ausgewahlten Apps oder Plattformen behandeln wollen. Vergewissern Sie sich, dass die Tools
mit Ihren Lehrzielen und den Bedlrfnissen der Lernenden Ubereinstimmen.

3.Laden Sie die ausgewadhlten Apps oder Plattformen herunter oder greifen Sie darauf zu und erkunden Sie deren Funktionen, Merkmale und Inhalte. Testen Sie
die Tools, indem Sie sich mit interaktiven Lektionen, Aktivitaten, Quizfragen oder bereitgestellten Ressourcen beschaftigen.

4.Nutzen Sie die Kriterien, die in den bereitgestellten Artikeln oder Ressourcen beschrieben sind, um die Bildungsanwendungen oder -plattformen zu bewerten.
Beriicksichtigen Sie Faktoren wie Benutzerfreundlichkeit, Qualitat der Inhalte, Interaktivitit, Engagement, Zuginglichkeit und Ubereinstimmung mit den Lernzielen.
Machen Sie sich Notizen zu lhren Beobachtungen, Starken, Schwachen und lhrem Gesamteindruck von jedem Tool.

5.Reflektieren Sie die Benutzererfahrung bei der Nutzung von Bildungsanwendungen oder -plattformen aus der Perspektive von Lernenden und Lehrenden.
Identifizieren Sie Probleme mit der Benutzerfreundlichkeit, der Intuitivitat der Navigation und der allgemeinen Benutzerfreundlichkeit.

6.Bewerten Sie die potenziellen Auswirkungen der Bildungsanwendungen oder -plattformen auf die Lernergebnisse der Schiler*innen. Beriicksichtigen Sie
Aspekte wie Wissenserhalt, Kompetenzentwicklung, Motivation und Engagement.

7.Vergleichen Sie die Starken und Schwachen der getesteten Bildungsanwendungen oder Plattformen. Ermitteln Sie, welche(s) Tool(s) die definierten Lernziele und
Wirksamkeitskriterien am besten erfillen.
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Selbstgesteuerte Aktivitat:
Testen und Bewerten von Bildungsanwendungen oder Plattformen

Lernergebnisse:

Entwicklung von Fahigkeiten zur kritischen Bewertung der Qualitat, Eignung und Wirksamkeit von
Bildungsanwendungen oder -plattformen.

Fahigkeit, fundierte Entscheidungen Uber die Auswahl und Einfuhrung von Bildungstechnologien auf der Grundlage
einer strengen Bewertung und Beurteilung zu treffen.

Einblicke in die Uberlegungen zur Benutzererfahrung und zu den Faktoren der Benutzerfreundlichkeit beim Einsatz
von Bildungstechnologien im Unterricht und beim Lernen.

Fahigkeit, Bildungsanwendungen oder -plattformen mit spezifischen Lern- und Lehrzielen abzustimmen.

Fahigkeit zur Anwendung der Evaluierungsergebnisse, um die Integration von Bildungstechnologien in

Bildungsumgebungen zu optimieren und so das Engagement der Schuler*innen und die Lernergebnisse zu

verbessern.
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