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poprzez grywalizacje i nauke oparta na grach




¢ Shills

Co-funded by

n Ii‘e the European Union
Modut szkoleniowy:
Technologia i innowacje w edukacji
przez Quarter Mediation
DZIEN 5:

« Cwiczenie 5: Innowacje technologiczne w celu wzmocnienia pozycji ucznidw. Narzedzia technologii
edukacyjnych
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Narzedzia technologii
edukacyjnych

L Dostosowanie technologii do zréznicowanych potrzeb
edukacyjnych (30 min)

O Narzedzia i platformy technologii edukacyjnych (60 min)

3 Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Projektowanie
planu lekcji z wykorzystaniem technologii (60 min)

A Cwiczenie refleksyjne: Rozpoznawanie korzysci ptynacych z
technologii dla uczniéw (15 min)

A Cwiczenie samodzielne: Testowanie i ocena aplikacji lub

platform edukacyjnych (60 min)
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Dostosowanie technologii do zré6znicowanych potrzeb edukacyjnych

* Wyzwania stojgce przed zréznicowanymi uczniami

e Ograniczenia tradycyjnego podejscia

e Potrzeba adaptacji
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Dostosowanie technologii do zréznicowanych potrzeb edukacyjnych. Wyzwania stojgce
przed zréznicowany i rro7ninemi X
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e Zmiennosc styléw uczenia sie:

* Wizualne, stuchowe, kinestetyczne itp.
e Rdzne tempo:

* Niektorzy uczniowie mogq uczyc sie szybciej lub wolniej niz przecietnie.
* Rdzne poziomy wczesniejszej wiedzy:

* Uczniowie pochodzq z roznych srodowisk i mogq miec rozny poziom wczesniejszej wiedzy.
* Specjalne potrzeby edukacyjne:

* Uczniowie niepetnosprawni lub ze specjalnymi potrzebami wymagajq spersonalizowanego wsparcia.
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Dostosowanie technologii do zréznicowanych potrzeb edukacyjnych. Ograniczenia
tradycyjnego podejscia

* Uniwersalne metody nauczania mogg nie by¢ skuteczne w '
odniesieniu do indywidualnych réznic w uczeniu sie.

* Ograniczone zasoby i wsparcie w zakresie dostosowania
do zréznicowanych potrzeb edukacyjnych.
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Dostosowanie technologii do zroznicowanych potrzeb edukacyjnych. Potrzeba adaptacji

e Koniecznos¢ dostosowania praktyk edukacyjnych do
unikalnych potrzeb kazdego ucznia.

e Rola technologii w pokonywaniu tych wyzwan i utatwianiu
spersonalizowanych doswiadczen edukacyjnych.
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Narzedzia i platformy technologii edukacyjnych

* Woprowadzenie do technologii edukacyjnych
* Rodzaje narzedzi technologii edukacyjnych

* Korzysci ptyngce z technologii edukacyjnych
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Narzedzia i platformy technologii edukacyjnych. Wprowadzenie do technologii
edukacyjnych

e Technologia edukacyjna odnosi sie do wykorzystania cyfrowych
narzedzi, zasobow i platform w celu utatwienia i usprawnienia
procesOw nauczania i uczenia sie.

e Znaczenie technologii edukacyjnych:
e Poprawia dostepnosé zasobdw edukacyjnych.
e Zwieksza zaangazowanie i interaktywnos¢ w nauce.
* Wspiera spersonalizowane i adaptacyjne doswiadczenia
edukacyjne.
* Wspiera wspotprace i komunikacje miedzy uczniami i
nauczycielami.
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Narzedzia i platformy technologii edukacyjnych. Rodzaje narzedzi technologii
edukacyjnych

Systemy zarzgdzania nauczaniem:
* Przyktady: Canvas, Moodle, Google Classroom
e Stuzy do zarzadzania kursami, dostarczania tresci i oceny.
Narzedzia do tworzenia tresci cyfrowych:
* Przyktady: Adobe Spark, Canva, iMovie moodle
* Umozliwia uczniom i nauczycielom tworzenie tresci multimedialnych,
takich jak prezentacje, filmy i infografiki.

IMovie e , EJ

Google Classroom
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Narzedzia i platformy technologii edukacyjnych. Rodzaje
edukacyjnych

Platformy wspotpracy:
* Przyktady: Microsoft Teams, Zoom, Slack
» Utatwienie wspotpracy online, komunikacji i nauki opartej na
projektach.
Adaptacyjne oprogramowanie edukacyjne:
e Przyktady: Khan Academy, Duolingo, DreamBox
e Zapewnienie spersonalizowanych Sciezek ksztatcenia w oparciu o
indywidualne potrzeby i postepy ucznidw.

Qa
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LEARNING

narzedzi technologii

* Microsoft
Teams

Khan Academy
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Narzedzia i platformy technologii edukacyjnych. Korzysci z technologii edukacyjnych

e Zwieksza zaangazowanie i motywacje uczniow.

e Utatwia samodzielng i spersonalizowang nauke.

* Umozliwia dostep do szerokiej gamy zasobdw i materiatow edukacyjnyc
* Obstuguje mieszane i zdalne sSrodowiska edukacyjne.

* Promuje wspotprace i umiejetnosci komunikacyjne.
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Cwiczenie edukacyjne oparte na
wykorzystaniem technologii

Opis cwiczenia:
Dzieki temu ¢wiczeniu opartemu na problemach uczestnicy
zdobedg praktyczne  doswiadczenie w  projektowaniu
zintegrowanych  technologicznie  planow  lekcji,  ktére
optymalizujg zaangazowanie ucznidéw, wspierajg wspotprace i
wykorzystujg narzedzia cyfrowe do skutecznego nauczania i
uczenia sie. Cwiczenie zacheca do kreatywnosci, wspotpracy i
krytycznego myslenia w integrowaniu technologn edukacyjnych
w celu zaspokojenia réznorodnych potrzeb ucznidéw i 11lenszenia
praktyk instruktazowych.

problemach:

Projektowanie planu lekcji z

Scenariusz:

JesteScie  grupg  nauczycieli,  ktérych  zadaniem  jest
zaprojektowanie planu lekgcji, ktéry integruje technologie w celu
poprawy wynikdw uczenia sie uczniow. Celem jest stworzenie
angazujacej i skutecznej lekcji, ktéra wykorzystuje edukacyjne

narzedzia i platformy technologiczne do wspierania
zaangazowania ucznidw, wspoOtpracy i osiggania celow
edukacyjnych.
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Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Projektowanie planu lekcji z
wykorzystaniem technologii

Instrukcje dla uczestnikow:

1.Utwérz mate grupy sktadajgce sie z nauczycieli o roznej wiedzy specjalistycznej i doswiadczeniu w zakresie integracji
technologii.

2.Zapoznaj sie z zestawem celéw nauczania, ktére powinny kierowac planem lekcji zintegrowanej z technologia.
3.Zapoznaj sie z wyselekcjonowang listg narzedzi i platform technologii edukacyjnych (np. LMS, narzedzia do tworzenia
tresci cyfrowych, platformy wspotpracy) i wybierz co najmniej jedno narzedzie technologiczne, ktére jest zgodne z celami
nauczania i podejsciem instruktazowym.

4.Burza mozgdw i nakreslenie szczegbtowego planu lekgji, ktéry obejmuje wybrane narzedzia technologiczne w celu
poprawy nauczania i uczenia sie. Zdefiniuj strukture lekgcji, w tym strategie instruktazowe, dziatania, oceny i interakcje
ucznidéw utatwione przez narzedzia technologiczne.

5.Upewnienie sie, ze wybrane narzedzia technologiczne wspierajg osigganie celow edukacyjnych i zaspokajajg réznorodne
potrzeby uczniéw. Nalezy uwzglednic¢ kwestie logistyczne, takie jak dostep do technologii, poziom biegtosci ucznidw i
strategie zarzgdzania klasa.

6.0pracuj wszelkie niezbedne materiaty pomocnicze (np. tresci cyfrowe, instrukcje dla ucznioéw, rubryki oceny), ktére bedg
towarzyszyc¢ planowi lekcji zintegrowanej z technologia.

7.Kazda grupa przedstawi swojej grupie plan lekcji zintegrowanej z technologia. Podziel sie uzasadnieniem wyboru
technologii, projektem instrukgji i przewidywanymi efektami uczenia sie. Popros réwiesnikow o konstruktywng informacje
zwrotng na temat skutecznosci, wykonalnosci i kreatywnosci planu lekgji.
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Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Projektowanie planu
wykorzystaniem technologii

Pytania eksploracyjne:

1. W jaki sposob wybrane narzedzia technologiczne zwiekszajg zaangazowanie ucznidéw i ich udziat w
lekgji?

2. W jaki sposob technologia wspiera osigganie okreslonych celéw edukacyjnych i wynikéw uczniow?

3. Jak rozwigzesz potencjalne wyzwania lub bariery zwigzane z integracjg technologii w klasie?

4. W jaki sposob plan lekcji promuje wspotprace, krytyczne myslenie lub kreatywnos¢ poprzez
wykorzystanie technologii?

5. Refleksja nad dostosowaniem strategii instruktazowych, wykorzystania technologii i metod oceny w

ramach planu lekgji.

lekcji

y 4
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Cwiczenie refleksyjne: Rozpoznawanie korzysci ptynacych z technologii dla uczniéw

Poswiec chwile na indywidualng refleksje nad swoimi doswiadczeniami z technologiq w edukacji. Zastandw sie, w jaki sposob technologia przyniosta ci korzysci jako
osobie uczqcej sie, niezaleznie od tego, czy jestes studentem, nauczycielem czy osobq uczqcq sie przez cate Zycie. Pomysl o konkretnych przypadkach, w ktérych
technologia pozytywnie wplyneta na proces uczenia sie, na przyktad poprawiajgc dostep do zasobdw, usprawniajgc komunikacje lub utfatwiajgc interaktywne i
spersonalizowane doswiadczenia edukacyjne.

Rozwaz nastepujgce pytania:

« W jaki sposéb technologia zwiekszyta twojq zdolnosc dostepu do zasobdw edukacyjnych i informacji?

« W jaki sposéb technologia zwiekszyta Twoje zaangazowanie i motywacje do nauki?

« Co wpiyneto na to doswiadczenie?

« W jaki sposob technologia wspiera Srodowiska uczenia sie oparte na wspotpracy?

Zastanow sie nad konkretnymi umiejetnosciami lub kompetencjami, ktére rozwingtes lub wzmocnites dzieki wykorzystaniu technologii w edukacji (np. umiejetnosci
cyfrowe, rozwigzywanie problemow, kreatywnosc).

Jako grupa zidentyfikuj wspdlne tematy i wzorce, ktore wytaniajq sie z dyskusji. Podkres! kluczowe korzysci technologii zidentyfikowane przez uczestnikéw i zbadaj ich
implikacje dla praktyk edukacyjnych. Rozwaz znaczenie tych korzysci dla promowania rownego dostepu do edukacji, poprawy wynikow uczniow i przygotowania
uczniow do odniesienia sukcesu w cyfrowym swiecie.

Podziel sie swoimi refleksjami i spostrzezeniami z réwiesnikami w kolejnych lekcjach i zaangazuj sie w dyskusje na temat tego, w jaki sposob Twoje doswiadczenia i

innych osob.
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Samodzielna aktywnos¢: Testowanie i ocena aplikacji lub platform edukacyjnych

Opis:

Dzieki tej samodzielnej aktywnos$ci uczestnicy zdobeda
praktyczne doswiadczenie w testowaniu, ocenie i wyborze
aplikacji lub platform edukacyjnych, przygotowujgc ich do
skutecznego wykorzystania technologii w celu poprawy
nauczania i uczenia sie.

Ta samodzielna aktywnos$¢ umozliwia uczestnikom testowanie i
ocene aplikacji lub platform edukacyjnych w celu oceny ich
skutecznosci we wspieraniu celow edukacyjnych. Angazujac sie
w praktyczng eksploracje i krytyczng ocene, uczestnicy rozwing
umiejetnosci oceny narzedzi technologii edukacyjnych i
podejmowania  Swiadomych  decyzji  dotyczacych ich
wykorzystania w Srodowisku edukacyjnym.

Lista lektur:

Examining Preservice Teachers' Criteria for Evaluating
Educational Mobile Apps, artykut w Journal of Educational
Computing Research, 0(0) 1-25, 2016.

Tworzenie ram dla wyboru i oceny aplikacji edukacyjnych, 12.
miedzynarodowa konferencja na temat technologii, edukacji i
rozwoju, 2018 r.

Ocena aplikacji edukacyjnych, wideo YouTube

Wptyw wykorzystania technologii na efekty uczenia sie
uczniow: Evidence from a large-scale experiment in India,
artykut naukowy w "World Development”, tom 127, marzec
2020 .

l]ak technologia wptywa na nauke uczniéw?, wideo YouTube
A Systematic Review of Systematic Reviews on Blended
Learning: Trends, Gaps and Future Directions, artykut
naukowy w "Psychology Research and Behavior
Management", 2021 r.



https://www.researchgate.net/profile/Erdem-Uygun/publication/301620965_Examining_Preservice_Teachers_Criteria_for_Evaluating_Educational_Mobile_Apps/links/5ac4a96aa6fdcc1a5bd064e0/Examining-Preservice-Teachers-Criteria-for-Evaluating-Educational-Mobile-Apps.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Erdem-Uygun/publication/301620965_Examining_Preservice_Teachers_Criteria_for_Evaluating_Educational_Mobile_Apps/links/5ac4a96aa6fdcc1a5bd064e0/Examining-Preservice-Teachers-Criteria-for-Evaluating-Educational-Mobile-Apps.pdf
https://library.iated.org/view/KAY2018CRE
https://youtu.be/Q78C8Ca1dkU?feature=shared
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0305750X19303857
https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0305750X19303857
https://youtu.be/MgJCHPs72WY?feature=shared
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.2147/PRBM.S331741
https://www.tandfonline.com/doi/pdf/10.2147/PRBM.S331741
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Samodzielna aktywnos¢: Testowanie i ocena aplikacji lub platform edukacyjnych

Instrukcje dla uczestnikow:

1. Wybierz co najmniej dwie aplikacje lub platformy edukacyjne z dostarczonej listy lub przeprowadz niezalezne badania, aby zidentyfikowaé odpowiednie
narzedzia w oparciu o swoje zainteresowania i cele edukacyjne.

2.Wyjasnij konkretne cele edukacyjne lub tematy, ktére zamierzasz poruszy¢ za pomocg wybranych aplikacji lub platform. Upewnij sie, ze narzedzia sg zgodne z
celami instruktazowymi i potrzebami docelowych uczniéw.

3.Pobierz lub uzyskaj dostep do wybranych aplikacji lub platform i zapoznaj sie z ich funkcjami i zawartoscia. Przetestuj narzedzia, angazujgc sie w interaktywne
lekcje, ¢wiczenia, quizy lub udostepnione zasoby.

4.Wykorzystaj kryteria okreslone w dostarczonych artykutach lub zasobach do oceny aplikacji lub platform edukacyjnych. WezZ pod uwage takie czynniki, jak
uzytecznosé, jakosc¢ tresci, interaktywnosé¢, zaangazowanie, dostepnosc i zgodnosé z celami nauczania. Zanotuj swoje obserwacje, mocne i stabe strony oraz ogélne
wrazenia dotyczgce kazdego narzedzia.

5.Refleksja na temat doswiadczenia uzytkownika zwigzanego z korzystaniem z aplikacji lub platform edukacyjnych z perspektywy zaréwno uczniéw, jak i
nauczycieli. Zidentyfikuj kwestie uzytecznosci, intuicyjnosci nawigacji i ogélnej fatwosci uzytkowania.

6.0cen potencjalny wptyw aplikacji lub platform edukacyjnych na efekty uczenia sie ucznidw. Wez pod uwage takie aspekty, jak utrwalanie wiedzy, rozwdj
umiejetnosci, motywacja i zaangazowanie.

7.Poréwnanie mocnych i stabych stron testowanych aplikacji lub platform edukacyjnych. Okreslenie, ktére narzedzia najlepiej spetniajg okreslone cele edukacyjne i
kryteria skutecznosci.
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Samodzielna aktywnos¢: Testowanie i ocena aplikacji lub platform edukacyjnych
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Efekty uczenia sie:

Rozwdj umiejetnosci krytycznej oceny jakosci, przydatnosci i skutecznosci aplikacji lub platform edukacyjnych.
Zdolnos¢ do podejmowania Swiadomych decyzji dotyczgcych wyboru i przyjecia narzedzi technologii edukacyjnej w
oparciu o rygorystyczng ewaluacje i ocene.

Uzyskanie wglgdu w kwestie zwigzane z doswiadczeniem uzytkownika i czynnikami uzytecznosci podczas korzystania z
narzedzi technologii edukacyjnych w nauczaniu i uczeniu sie.

Umiejetnos¢ dostosowania aplikacji lub platform edukacyjnych do konkretnych celéw edukacyjnych i instruktazowych.
Umiejetnos¢ zastosowania wynikow ewaluacji w celu optymalizacji integracji technologii edukacyjnej w sSrodowisku

edukacyjnym, promujgc wieksze zaangazowanie uczniow i efekty uczenia sie.
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