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e Atividade 6: Inovagoes tecnoldgicas para capacitar os alunos. Desafios e tendéncias futuras
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Desafios e tendéncias
futuras

L Responder aos desafios da tecnologia na educacdo (30 min)

O Preparar os alunos para um futuro orientado para a
tecnologia (60 min)

L Exercicio de aprendizagem baseado em problemas:
Desenvolvimento de um plano de adocao de tecnologia (60
min)

L Exercicio de reflexdo: Resumo das principais conclusdes e
compromisso pessoal com a aprendizagem futura (15 min)

O Atividade autodirigida: Investigacdo das tendéncias futuras

da tecnologia educativa (60 min)
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Responder aos desafios da tecnologia na educacao

Desafios comuns na integracao tecnolégica
Estratégias para enfrentar os desafios

Superar a resisténcia a mudancga
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Responder aos desafios da tecnologia na educagao. Desafios comuns na integracao da tecnologia

Falta de acesso:

* Disponibilidade limitada de dispositivos e conetividade a Internet, especialmente em comunidades
carenciadas.

« Disparidades no acesso a recursos tecnoldgicos entre estudantes e educadores.

Fosso digital:

* Distribuicao desigual das competéncias e da literacia digitais entre alunos e educadores.

* Desafios para colmatar o fosso entre os que "tém" e os que "nao tém" tecnologia.

Resisténcia a mudanca:

* Resisténcia dos educadores, administradores ou pais devido ao receio de que a tecnologia substitua
os métodos de ensino tradicionais.

* Relutancia em adotar novas tecnologias e adaptar as praticas de ensino.

Infra-estruturas e questdes técnicas:

* Apoio informatico e infra-estruturas insuficientes para manter e resolver problemas nos sistemas
tecnoldgicos.

* Problemas de compatibilidade, actualiza¢gdes de software e falhas técnicas que afectam a fiabilidade
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Enfrentar os desafios da tecnologia na educacao. Estratégias para enfrentar os desafios

Melhorar o acesso e a equidade:

* Implementar iniciativas para proporcionar um acesso equitativo aos recursos tecnolégicos, incluindo dispositivos
e ligacdo a Internet.

e Colaborar com as partes interessadas e os parceiros da comunidade para garantir o financiamento e os recursos
para as infra-estruturas tecnoldgicas.

Promover a literacia digital:

* Oferecer programas de formacao e desenvolvimento profissional para melhorar as competéncias de literacia
digital entre educadores e estudantes.

* Integrar a educacgdo para a literacia digital no curriculo para capacitar os alunos com competéncias tecnoldgicas
essenciais.

Cultivar uma cultura de inovacgao:

* Fomentar uma cultura que abrace a inovagao e a experimentagdo da tecnologia nas praticas educativas.

* Incentivar a colaboragao e a partilha das melhores praticas entre educadores para inspirar utilizagdes criativas da
tecnologia no ensino e na aprendizagem.

Prestacao de apoio adequado:

* Investir em servigos de apoio informatico sélidos para resolver problemas técnicos de forma rapida e eficiente.

* Oferecer formagao continua, workshops e recursos para apoiar os educadores na integracao efectiva da
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Responder aos desafios da tecnologia na educagao. Ultrapassar a resisténcia a mudanca

Comunicar os beneficios:

» Destacar os beneficios da integracao da tecnologia na educacdo (por exemplo, maior envolvimento dos
alunos, aprendizagem personalizada, melhores resultados).

* Partilhar histérias de sucesso e estudos de casos que demonstrem o impacto positivo da tecnologia no
ensino e na aprendizagem.

Envolver as partes interessadas:

* Envolver os educadores, os pais e os administradores no processo de tomada de decisdes e procurar
obter os seus contributos e reacgdes.

* Abordar as preocupac0es e as ideias erradas sobre a tecnologia na educacdo através de uma
comunicac¢ao e de um didlogo abertos.

Implementacao de alteragdes incrementais:

* Adotar uma abordagem faseada para a integracao tecnoldgica, comecando com iniciativas de pequena
escala e expandindo gradualmente para implementacdes maiores.

« Comemorar os marcos e 0s sucessos ao longo do caminho para criar uma dinamica e confiangca no poder
transformador da tecnologia.
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Preparar os alunos para um futuro orientado para a tecnologia

Importancia das competéncias tecnoldgicas
Competéncias-chave para o futuro
Integracao da tecnologia na educacao

Estratégias de integracdo tecnoldgica

Educacao Preparada para o Futuro
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Preparar os alunos para um futuro orientado para a tecnologia. Importancia das competéncias tecnologicas

Literacia digital:

* Definicao de literacia digital e sua importancia na atual era digital.

* Importancia do desenvolvimento de competéncias como a literacia da informacao, a literacia mediatica
e a comunicac¢ao online para uma participacao efectiva numa sociedade orientada para a tecnologia.

Pensamento critico e resolucdao de problemas:

* O papel da tecnologia na promoc¢ao do pensamento critico e da capacidade de resolugao de problemas.

* A exposicdo a tecnologia incentiva o pensamento analitico, a criatividade e as solu¢des inovadoras para
os desafios do mundo real.
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Preparar os aprendizes para um futuro orientado para a tecnologia. Competéncias-chave para o futuro

Adaptabilidade e Resiliéncia:

* A necessidade dos aprendizes se adaptarem aos rapidos avangos tecnoldgicos e a
evolucao dos ambientes de trabalho.

* Aimportancia da resiliéncia e da flexibilidade na navegacao pelas incertezas e na ado¢ao
de uma aprendizagem continua.

Colaboracao e comunicacao:

* O papel da tecnologia na facilitacdao da colaboracdo e da comunicagao entre equipas
diversas e comunidades globais.

* O valor das aptiddes interpessoais, do trabalho em equipa e da competéncia cultural num
mundo orientado para a tecnologia.
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Preparar os alunos para um futuro orientado para a tecnologia. Integracao da tecnologia na educacgao

Cidadania digital:

* Os principios da cidadania digital e da utilizacao responsavel da tecnologia.

« Como podem os educadores promover o comportamento ético, a segurancga online
e o bem-estar digital entre os alunos.

Aprendizagem personalizada:

* Asvantagens das experiéncias de aprendizagem personalizadas com base na
tecnologia.

* Como as plataformas de aprendizagem adaptativa e as aplicagdes educativas podem
responder as necessidades individuais dos alunos e as suas preferéncias de
aprendizagem.
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Preparar os alunos para um futuro orientado para a tecnologia. Estratégias para a integracao da tecnologia

Integracao curricular:

* Formas de integrar a tecnologia sem problemas no curriculo para melhorar o ensino e a
aprendizagem.

* Aprendizagem baseada em projetos, salas de aula invertidas e modelos de aprendizagem
combinada que tiram partido da tecnologia de forma eficaz.

Desenvolvimento profissional:

* Aimportancia do desenvolvimento profissional continuo para que os educadores se mantenham
actualizados em relagao as tendéncias tecnolégicas e as melhores praticas.

* O papel das comunidades de aprendizagem em colaboracdo e das oportunidades de trabalho em
rede no apoio aos esforcos de integracao tecnoldgica dos educadores.
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Preparar os alunos para um futuro orientado para a tecnologia. Educacao Preparada para o Futuro

Aprendizagem ao longo da vida:

* O conceito de aprendizagem ao longo da vida e de desenvolvimento continuo de
competéncias num futuro orientado para a tecnologia.

* Oportunidades de uma mentalidade de crescimento e uma abordagem proactiva
para adquirir novos conhecimentos e adaptar-se as tecnologias emergentes.

* Inspiracao para aproveitar as oportunidades oferecidas pela tecnologia e capacitar
os alunos para se tornarem cidadaos digitais confiantes, adaptaveis e responsaveis.
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Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Desenvolver um plano de ado¢ao de tecnologia

Descrigcdo do exercicio:

Neste exercicio, os participantes irdo colaborar no desenvolvimento de
um plano de adogdo de tecnologia para integrar tecnologias educativas
especificas no seu contexto educativo. Através deste exercicio, 0s
participantes ganhardao experiéncia pratica em planeamento estratégico,
considerando desafios e identificando oportunidades para uma
integracao tecnoldégica bem sucedida.

Cendrio:

E um grupo de educadores encarregado de desenvolver um plano de
adocdo de tecnologia para a sua escola ou instituicdo de ensino. O
objetivo é identificar as tecnologias educativas adequadas, definir
estratégias de implementacdo e abordar potenciais desafios para garantir
uma integracao e adocao eficazes.
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Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Desenvolver um plano de adog¢ao de tecn

Instrugcdo para os participantes: -

1.Formar pequenos grupos de 3 ou 4 pessoas, constituidos por educadores com diferentes conhecimentos e fungbes (por exemplo,

professores, administradores, especialistas em TI).

2.Rever e definir objectivos de aprendizagem especificos ou metas de ensino que possam beneficiar da integracdo da tecnologia. Considerar

as necessidades e preferéncias dos alunos e educadores.

3.Escolher uma ou mais tecnologias educativas (por exemplo, sistemas de gestdo da aprendizagem, ferramentas de criacdo de conteudos

digitais, plataformas de colaborac¢do) que estejam de acordo com os objectivos de aprendizagem identificados.

4.Delinear um plano abrangente de adog¢do de tecnologia que inclua os seguintes componentes:

* Justificar a selecdo de tecnologias educativas especificas com base no seu potencial para melhorar os resultados do ensino e da
aprendizagem.

*  Definir um plano passo a passo para integrar as tecnologias selecionadas nas praticas educativas existentes.

* I|dentificar as necessidades de formacdo e apoio dos educadores para garantir a implementacdo e utilizacdo bem sucedidas das
tecnologias.

*  Estabelecer critérios e métodos para avaliar o impacto da adocdo de tecnologias na participacdo dos alunos, nos resultados da
aprendizagem e na eficacia global.

5. Antecipar potenciais desafios ou obstaculos a adocdo de tecnologias (por exemplo, resisténcia a mudanca, limitacdes de infra-estruturas,

restricBes de recursos) e propor estratégias para os enfrentar.

6. Assegurar o alinhamento entre a integracdo tecnoldgica e as abordagens pedagdgicas, as normas curriculares e as politicas educativas.
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Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Desenvolver um plano de ado¢ao de tecnologia

Questoes de exploracdo:

1. Quais sdo os objectivos especificos de aprendizagem ou os objectivos pedagdgicos que poderiam beneficiar da integracdo da
tecnologia no seu contexto educativo?

2. Como selecionou as tecnologias educativas com base na sua adequagao e alinhamento com os objectivos de aprendizagem
identificados?

3. Que estratégias utilizara para garantir a implementacdo e ado¢do bem sucedidas das tecnologias selecionadas entre os
educadores e os estudantes?

4. Como ird abordar os potenciais desafios ou obstdculos a adocdo de tecnologias, tais como a resisténcia a mudanca ou as

limitagOes de recursos?

5. Como ird medir a eficdcia da adog¢do da tecnologia em termos de participa¢do dos alunos, resultados de aprendizagem e impacto

global nas praticas de ensino?
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Exercicio de reflexao: Resumir as principais conclusdes e o compromisso pessoal com a aprendizagem futura

Individualmente, reserve um momento para refletir sobre a experiéncia de aprendizagem ou o workshop e identificar as principais ideias, licoes aprendidas e momentos de impacto.
Considerar os novos conhecimentos adquiridos, as competéncias desenvolvidas ou as perspectivas adquiridas durante a experiéncia.
Com base nas principais conclusdes, articular compromissos pessoais ou objectivos para aprendizagem futura e desenvolvimento profissional. Definir objectivos especificos e

aciondveis que se alinhem com as dreas de melhoria ou crescimento identificadas durante a experiéncia de aprendizagem.

Considere as sequintes questdes para reflexdo:
* Quais foram os conhecimentos mais importantes ou as licbes aprendidas com a recente experiéncia de aprendizagem?
* Como é que estas percepgdes se alinham com os seus objectivos e aspiragées profissionais?

* Que acgbes ou medidas especificas ird tomar para aplicar os novos conhecimentos ou competéncias adquiridos?

* Como é que a aprendizagem continua e o desenvolvimento profissional contribuem para o seu crescimento pessoal e para a sua progresséo na carre

* Que desafios ou obstdculos poderd encontrar e como os ultrapassard para se manter empenhado nos seus objectivos de aprendizagem?

Partilhe as suas reflexes e compromissos com os seus pares ou colegas. Participe em debates para trocar ideias, dar feedback e apoiar os percursos de crescimento uns dos outros.
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Atividade autodirigida: Investigar as tendéncias futuras da tecnologia educativa

Descrigdo:

Esta atividade auténoma permite que os participantes explorem e
investiguem as tendéncias emergentes na tecnologia educativa para
obterem conhecimentos sobre as futuras direc¢des e inovagdes que
moldam o campo da educagdo. Ao envolverem-se na investigacao e
andlise, os participantes alargardo a sua compreensdo das tendéncias
EdTech em evolugdo e do seu potencial impacto nas praticas de ensino e
aprendizagem.

Através desta atividade auténoma, os participantes irdo explorar de
forma significativa as tendéncias futuras da tecnologia educativa,
promovendo uma abordagem proactiva para se manterem informados e
preparados para a evolugao do panorama educativo.

Lista de leitura: .
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Sistemas de Tutoria Inteligente por e para o Mundo em
Desenvolvimento: A Review of Trends and Approaches for Educational
Technology in a Global Context, artigo de investigacdo no International
Journal of Artificial Intelligence in Education, olume 25, paginas 177-
203, (2015)

5 Tendéncias da tecnologia educativa em 2024, video do YouTube
Transformacao digital na educagdo, porque é que demora tanto
tempo? TEDx, Jeroen Krouwels, 2023

Tecnologias Emergentes Promissoras para o Ensino e a Aprendizagem:
Desenvolvimentos Recentes e Desafios Futuros, Colecdo Ensino e
Aprendizagem com recurso a Tecnologias: Educacdo Sustentdvel, 2023
20 tecnologias emergentes que vdao mudar o mundo, YouTube Video
2023



https://link.springer.com/article/10.1007/s40593-014-0028-6
https://link.springer.com/article/10.1007/s40593-014-0028-6
https://link.springer.com/article/10.1007/s40593-014-0028-6
https://youtu.be/xMajRhCYCnQ?feature=shared
https://youtu.be/To3_vZcVD0o?feature=shared
https://youtu.be/To3_vZcVD0o?feature=shared
https://www.mdpi.com/2071-1050/15/8/6917
https://www.mdpi.com/2071-1050/15/8/6917
https://youtu.be/SzMiJFOa6w8?feature=shared
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Atividade autodirigida: Investigar as tendéncias futuras da tecnologia educativa

Instrucdo para os participantes:

1.Escolha uma area especifica no dominio da tecnologia educativa que Ihe interesse (por exemplo, inteligéncia artificial, realidade aumentada, aprendizagem
adaptativa, cidadania digital).

2.Explore a lista de leituras fornecida e efectue pesquisas independentes para obter informagdes sobre tendéncias e desenvolvimentos emergentes na sua area de
concentragao escolhida.

3.Investigue estudos de casos reais ou exemplos que demonstrem a aplicagao de tecnologias inovadoras em contextos educativos. Analise o seu impacto no
ensino, na aprendizagem e nos resultados dos alunos.

4.Reflita sobre as principais conclusdes, ideias e observagdes da sua investigacao. Tome notas detalhadas para registar as tendéncias, tecnologias e implica¢gdes
importantes para a educagdo.

5.Compile os resultados da sua investigagdo num resumo ou relatdrio abrangente que destaque as tendéncias mais relevantes e com maior impacto na tecnologia
educativa.

6.Crie uma apresentacdo visual ou infografia para comunicar eficazmente as suas conclusdes. Partilhe as suas ideias com os seus pares, colegas ou educadores
para promover a partilha de conhecimentos.
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Atividade autodirigida: Investigar as tendéncias futuras da tecnologia educativa

Resultados de aprendizagem:

Consciéncia das tendéncias actuais e emergentes da tecnologia educativa.

Fortes capacidades analiticas para avaliar o impacto potencial das novas tecnologias nas praticas de ensino e
aprendizagem.

Disponibilidade futura para antecipar e adaptar-se aos avangos tecnoldgicos que moldam o futuro da
educacao.

Partilha de conhecimentos no seio da comunidade educativa através da partilha de conhecimentos e
resultados da sua investigagao.

Planeamento estratégico e tomada de decisdes relacionadas com a integracdao da tecnologia em contextos

educativos.
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Conclusao
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