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* Wprowadzenie
« Cwiczenie 1: Zrozumienie podstaw technologii edukacyjnych. Wprowadzenie do technologii
edukacyjnych
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A Wprowadzenie do modutu i cele edukacyjne (30 min)

A Kluczowe pojecia w technologii edukacyjnej (30 min)

2 Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Analiza
studiéw przypadku udanej integracji technologii w
edukacji (120 min)

2 Cwiczenie refleksyjne: Identyfikacja osobistych postaw
wobec technologii i jej wptywu (15 min)

2 Cwiczenie samodzielne: Czytanie materiatéw na temat

historii i ewolucji technologii edukacyjnych (60 min)
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Wprowadzenie do modutu i cele edukacyjne
» Krotki przeglgd znaczenia technologii edukacyjnych w nowoczesnej edukacji

» Wiedza, umiejetnosci i postawy rozwijane w ramach tego modutu

Opisac role technologii i innowacji we wspieraniu  Identyfikacja strategii wykorzystania technologiii ~ Swiadomos$¢ wptywu technologii i innowacji w
przejscia do dorostosci. innowacji w edukacji w celu wspierania rozwoju edukacji na przejscie do dorostosci
autonomii osobiste;j.
Zrozumienie korzysci ptyngcych z interakcji miedzy Identyfikacja wykorzystania technologii w Uznanie roli umiejetnosci cyfrowych i
mtodymi ludZzmi a technologia przejsciu do dorostosci obywatelstwa cyfrowego w przejsciu do
dorostosci.
Definiowanie kluczowych pojec¢ zwigzanych z Identyfikacja korzysci i wyzwan zwigzanych z Swiadomo$¢ korzysci ptynacych z technologii w

technologia i innowacjami w edukacji, takich jak e- wykorzystaniem technologii i innowacji w edukacji  zyciu mtodych ludzi

learning, blended learning i technologia

edukacyjna.

Opisac znaczenie edukacji i rozwoju osobistego w  Okreslenie strategii budowania i utrzymywania Uznanie znaczenia umiejetnosci spotecznych dla
s'_ilvnyghj_relacji i sieci. integracji z dorostym zyciem.

. budowaniu autonomii osobistej.
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Kluczowe pojecia w technologii edukacyjnej
 E-learning

 Nauczanie mieszane

« Technologia edukacyjna
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Kluczowa koncepcja: E-learning

Definicja

» E-learning odnosi sie do korzystania z technologii elektronicznych, takich
jak komputery i Internet, w celu uzyskania dostepu do doswiadczen
edukacyjnych i zaangazowania sie w nie.

Charakterystyka

* Materiaty szkoleniowe sg dostarczane drogg elektroniczna.

« Uczniowie mogg uzyskac dostep do tresci w dogodnym dla siebie czasie.

« Interakcja i komunikacja mogg odbywacd sie za posrednictwem platform
internetowych.

Korzysci
« Elastycznos¢ dla uczniow.
« Dostep do szerokiej gamy zasobow i kurséw.
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Kluczowa koncepcja: Nauczanie mieszane

Definicja

« Blended Learning taczy tradycyjne nauczanie osobiste z
zajeciami online, oferujgc zréwnowazone doswiadczenie
edukacyjne.

Charakterystyka

« Zajecia osobiste sg uzupetniane komponentami online.

« Uczniowie mogg mie¢ kontrole nad tempem i miejscem
nauki.

Korzysci
« Zwiekszona elastycznosc.
« Spersonalizowana nauka.



https://youtu.be/-bwhR1ZKGRE?feature=shared
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Kluczowa koncepcja: Technologia edukacyjna

Definicja

« Technologia edukacyjna obejmuje wszystkie narzedzia, platformy i
zasoby wykorzystywane do usprawnienia proceséw nauczania i
uczenia sie.

Komponenty

« Sprzet (np. komputery, tablety).

« Oprogramowanie (np. systemy zarzgdzania nauczaniem, aplikacje).
« Tresci cyfrowe (np. e-booki, filmy).

Korzysci
« Zwiekszone zaangazowanie i interaktywnosc.
« Dostepnosc¢ do zasobow edukacyjnych.
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Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Analiza udanej integracji technologii w

edukacji

Studium przypadku: "TechForChange: Przeksztafcanie niedostatecznie rozwinietej szkoty spotecznej"

Kontekst:

TechForChange to studium przypadku, ktére bada podréz
niedofinansowanej, miejskiej szkoty o nazwie "Maplewood
Elementary" w zréznicowanej dzielnicy o niskich dochodach.
Szkota staneta w obliczu licznych wyzwan, w tym niskiego
zaangazowania ucznidw, stabych wynikbw w nauce i
ograniczonych zasobdw. Jednak dzieki strategicznej inicjatywie
integracji technologii, Maplewood Elementary osiggneta
znaczng poprawe w ciggu dwoch lat.

Kluczowe punkty analizy:
Strategiczny wybér technologii

Rozwéj zawodowy

Spersonalizowane nauczanie
Zaangazowanie spoteczne
Podejmowanie decyzji w oparciu o dane

Wyzwania i rozwigzania:

Przepas¢ cyfrowa: Wielu ucznidw nie miato dostepu do
technologii w domu. Szkota zajeta sie tym problemem,
dostarczajgc tablety na wynos i organizujgc spotecznosciowe
punkty dostepu do technologii.

Opoér nauczycieli: Niektorzy nauczyciele poczatkowo wahali sie
przed przyjeciem technologii. Szkota zajeta sie tym poprzez
ciggty rozwoj zawodowy, mentoring i wsparcie réwiesnicze.
Finansowanie: Finansowanie byto ograniczone. Szkota szukata
dotacji i angazowata lokalne firmy do sponsorowania zasobdw
technologicznych.

- Wyniki:

W ciggu dwoch lat zaangazowanie uczniow i wyniki w nauce
47 znacznie sie poprawity. Zaangazowanie rodzicéw w zycie szkoty
=w. wzrosto. Problemy z dyscypling zmniejszyly sig, tworzac
,;;’é pozytywne Srodowisko do nauki. Sukces szkoty przyciggnat

(- uwage medidéw i wsparcie spotecznosci.
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Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Analiza udanej integracji technologii w
edukacji

Studium przypadku: "TechForChange: Przeksztatcanie niedostatecznie rozwinietej szkoty spotec
Pytania eksploracyjne:

1. Jakie konkretne narzedzia i strategie technologiczne zostaty zastosowane w Maplewood
Elementary?

2. Jak te narzedzia i strategie wptynety na zaangazowanie uczniow i wyniki w nauce?

3. Jakie wyzwania napotkata szkota podczas procesu integracji technologii i jak sobie z nimi

poradzono?

4. W jaki sposéb wnioski z tego studium przypadku mozna zastosowac w srodowisku edukacyjnym

lub pracy socjalnej, aby powtérzy¢ lub dostosowal sukces zaobserwowany w Maplewood

Elementary?
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Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Analiza udanej integracji technologii w

edukacji

Studium przypadku: "TechForChange: Przeksztatcanie niedostatecznie rozwinietej szkoty spotecznej”

Opis cwiczenia:

W tym ¢wiczeniu uczestnicy bedg pracowa¢ w grupach, aby
przeanalizowad studium przypadku udanej inicjatywy integracji
technologii w edukacji, a mianowicie "TechForChange:
Transforming an Underserved Community School".

Celem jest zidentyfikowanie kluczowych czynnikéw, ktore
przyczynity sie do sukcesu programu i rozwazenie, w jaki
sposob podobne strategie mogg by¢ stosowane w ich wtasnych

& | = =
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Scenariusz:

JesteScie zespotem pedagogdéw i pracownikdw socjalnych,
ktérych zadaniem jest zbadanie studium przypadku szkoty,
ktéra z powodzeniem zintegrowata technologie ze swoimi
programami  edukacyjnymi.  Szkota,  zlokalizowana w
zroznicowanej spotecznosci, osiggneta niezwykte wyniki w
zakresie zaangazowania uczniéw, wynikbw w nauce i rozwoju
osobistego. Twoim zadaniem jest zrozumienie czynnikdw, ktore
doprowadzity do tego sukcesu i przeprowadzenie burzy
mozgow na temat sposobdw powielenia lub dostosowania tych
strategii w swoich rolach.
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Cwiczenie edukacyjne oparte na problemach: Analiza udanej integracji technologii w

edukacji
Studium przypadku: "TechForChange: Przeksztatcanie niedostatecznie rozwinietej szkoty spotecznej”

Instrukcje dla uczestnikow:
1.Utwérz grupy sktadajgce sie z 3-4 uczestnikow. Kazda grupa bedzie odpowiedzialna za analize innego aspektu studium przypadku.
2.Dokument studium przypadku jest rozdawany kazdej grupie.
3.W kazdej grupie uczestnikom przypisywane sg rézne role, takie jak

* Moderator - dba o to, by dyskusja toczyta sie zgodnie z planem,

* badacz - zbiera informacje ze studium przypadku

* rejestrator - sporzgdza notatki,

* prezenter - podsumowuje ustalenia.
4.W swoich grupach doktadnie przeanalizuj studium przypadku, biorgc pod uwage cztery pytania badawcze.
5.Po przeanalizowaniu studium przypadku, przeprowadz burze mdzgoéw na temat strategii, ktére mozna zastosowac we witasnym srodowisku
edukacyjnym lub pracy socjalnej, aby powtorzy¢ sukces zaobserwowany w studium przypadku. Zastanéw sie, jak mozesz dostosowac te
strategie do swojej wyjgtkowej sytuacji.
6.Kazda grupa przygotuje krétkg prezentacje podsumowujgcg swoje ustalenia i proponowane strategie.
7.Grupy na zmiane prezentujg swoje ustalenia i proponowane strategie catej klasie. Po kazdej prezentacji klasa jest proszona o
zaangazowanie sie w dyskusje w celu podzielenia sie spostrzezeniami, zadawania pytan i oferowania informacji zwrotnych.
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Cwiczenie refleksyjne: Identyfikacja osobistych postaw wobec technologii i jej wptywu

Indywidualnie, poswiec¢ chwile na zastanowienie sie nad cwiczeniem studium przypadku "TechForChange: Transforming an Underserved Community
School", ktérego celem jest analiza udanej integracji technologii w edukacji i zastanowienie sie nad tym:
1. W jaki sposob zdobyte spostrzezenia mozna zastosowac we wtasnej praktyce edukacyjnej lub pracy socjalnej?

2. Jakie dziatania mozna podjqc w oparciu o wnioski wyciggniete ze studium przypadku i dyskusji grupowych?
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Samodzielna aktywnos¢: Odkrywanie historii i ewolucji technologii edukacyjnych

Opis:

W ramach tej samodzielnej aktywnosSci zapraszamy do
zapoznania sie z bogatg historig i ewolucjg technologii
edukacyjnych. Zapoznajgc sie z wybranymi lekturami,
artykutami i zasobami online, uzyskasz wglad w rozwdj
technologii edukacyjnej na przestrzeni lat, od jej powstania po
nowoczesne innowacje. To ¢wiczenie ma na celu zapewnienie
kompleksowego zrozumienia rozwoju tej dziedziny i tego, jak
uksztattowata ona dzisiejszg edukacje.

Uczestnikéw zacheca sie rowniez do samodzielnego wyszukiwania
tematu, poprzez przeglgdanie stron internetowych organizacji
edukacyjnych, agencji rzgdowych i czasopism akademickich, ktore
mogq miec¢ odpowiednie artykuly i publikacje na dany temat. Co
wiecej, Google Scholar, ResearchGate Ilub zasoby biblioteczne
wiasnej instytucji mogq byc réwniez wykorzystywane jako zasoby do
dodawania kolejnych tematow do listy lektur. W ten sposéb mozna
rowniez znaleZ¢ interesujgce powigzane lektury w  jezyku

Lista lektur:

« Kroétka historia technologii edukacyjnych - artykut
internetowy

+ Cyfrowe uczenie sie i technologie informacyjno-
komunikacyjne w edukacji - artykut internetowy

« Innowacyjne technologie edukacyjne: Europejskie
doswiadczenia i ich zastosowanie w ksztatceniu specjalistow
w kontekscie wojny i globalnych wyzwan XXI wieku

« Historia technologii w edukacji - wideo YouTube

« Technologia w edukacji: Klasa przysztosci - wideo YouTube

5 trendéw w technologiach edukacyjnych w 2023 roku -
YouTube Video

« Transformacja cyfrowa w edukacji - dlaczego trwa tak dtugo? -
YouTube TEDx Video

+ Czym jest e-learning - wideo YouTube

+ StDostosowanie ram kompetencji nauczycieli do wyzwan XXI
wieku: Europejskie ramy kompetencji cyfrowych dla
nauczycieli - artykut naukowy online

+ Analityka danych: PrzysztoS¢ innowacyjnego nauczania i
uczenia sie - artykut naukowy online



https://opentextbc.ca/teachinginadigitalage/chapter/section-8-1-a-short-history-of-educational-technology/
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-learning
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-learning
https://youtu.be/UFwWWsz_X9s?si=4Q3301-yEZ_wH_LR
https://youtu.be/uZ73ZsBkcus?si=H0QAvxGqWW3MnrVQ
https://youtu.be/xMajRhCYCnQ?si=wvKsxxXnKuU1Hb0N
https://youtu.be/To3_vZcVD0o?si=oADJILH8Uh0MitQt
https://youtu.be/1SZle1skb84?si=OE92NrMmbTniEsUa
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://www.researchgate.net/profile/Romy-Hilbig-2/publication/333995044_Data_Analytics_The_Future_of_Innovative_Teaching_and_Learning/links/5d11ccb1458515c11cf61153/Data-Analytics-The-Future-of-Innovative-Teaching-and-Learning.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Romy-Hilbig-2/publication/333995044_Data_Analytics_The_Future_of_Innovative_Teaching_and_Learning/links/5d11ccb1458515c11cf61153/Data-Analytics-The-Future-of-Innovative-Teaching-and-Learning.pdf
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Samodzielna aktywnos¢: Odkrywanie historii i ewolucji technologii edukacyjnych

Instrukcje dla uczestnikow:
1.Uzyskaj dostep do listy lektur dostarczonej przez moderatora. Zawiera ona bezptatnie dostepne artykuty i zasoby internetowe zwigzane z historig i
ewolucjg technologii edukacyjnych.
2.Wybierz swoj punkt startowy, zaczynajgc od artykutu lub zasobu, ktéry wzbudza Twoje zainteresowanie.
3.Zanurz sie w wybranym materiale do czytania. Nie spiesz sig, aby przeczytac i zastanowic sie nad tre$cig. Rozwaz nastepujgce kwestie podczas
czytania:

1. Jakie byly poczatkowe cele i zatozenia technologii edukacyjnych?

2. Jak postep technologiczny wptynat na praktyki edukacyjne?

3. Jakie kluczowe kamienie milowe lub innowacje odegraty kluczowa role w ewolucji tej dziedziny?
4.Podczas czytania mozesz notowa¢ wazne wydarzenia historyczne oraz wszelkie pytania i spostrzezenia, ktore sie pojawia.
5.Jesli intryguje Cie konkretny aspekt historii technologii edukacyjnych, zbadaj go dokfadniej. Mozesz poszukac¢ dodatkowych zasobdw lub zagtebic
sie w temat.
6.Po przeczytaniu i przeprowadzeniu badan poswiec czas na zastanowienie sie, w jaki sposéb historyczny kontekst technologii edukacyjnych wptynat
na terazniejszo$¢. Zastanow sie, jak wptywa to na Twojg role jako nauczyciela, edukatora spotecznego lub pracownika socjalnego.
7.Rozwaz podzielenie sie swoimi spostrzezeniami, pytaniami lub dodatkowymi zasobami zwigzanymi z historig i ewolucjg technologii edukacyjnych w
nastepnej lekcji. Zaangazuj sie w rozmowy z rowiesnikami, aby wzbogaci¢ doswiadczenie edukacyjne.
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Samodzielna aktywnos¢: Odkrywanie historii i ewolucji technologii edukacyjnych

Efekty uczenia sie:
* Gtebsze zrozumienie kontekstu historycznego i ewolucji technologii edukacyjnych.

*  Waglad w czynniki, ktére napedzaty innowacje w tej dziedzinie.
+ Docenienie tego, w jaki sposdb wydarzenia historyczne uksztattowaty wspotczesne praktyki edukacyjne.
+ Umiejetnos¢ zastosowania wiedzy historycznej w roli pedagoga, edukatora spotecznego lub pracownika

socjalnego.

Ta samodzielna aktywnos¢ zacheca uczestnikéw do samodzielnego uczenia sie poprzez odkrywanie historycznej
podroézy technologii edukacyjnych. Pozwala im to potgczy¢ przesztos¢ z terazniejszosciag i uzyskac cenny wglad w
ewolucje tej dziedziny.
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