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* Introducao
e Atividade 1: Compreender os Fundamentos da Tecnologia Educativa. Introdugéo a Tecnologia Educacional
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Introducao a tecnologia
educativa

the European Union

3 Introducdao ao médulo e objetivos de aprendizagem (30 min)

1 Conceitos-chave da tecnologia educativa (30 min)

] Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Analise
de estudos de casos de integracao de tecnologias bem-
sucedidas no ensino (120 min)

1 Exercicio de reflexdo: Identifica as atitudes pessoais
relativamente a tecnologia e ao seu impacto (15 min)

 Atividade auténoma: Leitura de materiais sobre a histéria e

a evolucao da tecnologia educativa (60 min)
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Introdugao ao modulo e objectivos de aprendizagem

* Breve panordmica da importéncia da tecnologia educativa na educacéo moderna

Descrever o papel da tecnologia e da inovagao no
apoio a transi¢ao para a vida adulta

Compreender os beneficios das intera¢des entre
os jovens e a tecnologia
Definir conceitos-chave relacionados com a
tecnologia e a inovagdo na educacdo, como a
aprendizagem eletrénica, a aprendizagem mista e
a tecnologia educativa
Descrever a importancia da educacdo e do
desenvolvimento pessoal na construcdo da

. autonomiapessoal

Conhecimentos, competéncias e atitudes a desenvolver neste modulo

Identificar estratégias de utilizacao da tecnologia
e da inovagdo na educagdo para apoiar o
desenvolvimento da autonomia pessoal
Identificar a utilizagcdo da tecnologia na transicao
para a vida adulta

Identificar os beneficios e os desafios da utilizacdo
da tecnologia e da inovac¢do na educacao

Identificar estratégias para construir e manter
relacdes e redes fortes

Consciéncia do impacto da tecnologia e da
inovagdo na educagdo na transi¢do para a vida
adulta

Reconhecer o papel da literacia digital e da
cidadania digital na transi¢cao para a idade adulta
Sensibilizacdo para os beneficios da tecnologia na
vida dos jovens

Reconhecer a importancia das competéncias
sociais para a integracao na vida adulta
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Conceitos-chave da tecnologia educativa
* E-Learning

* Aprendizagem combinada

* Tecnologia Educativa
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Conceito-chave: E-Learning

Definicdo
* E-Learning refere-se a utilizacdo de tecnologias electrdnicas, como os computadores
e a Internet, para aceder a experiéncias de aprendizagem e participar nelas.

Carateristicas

* O material didatico é fornecido por via eletrénica.

* Os alunos podem aceder aos conteudos de acordo com a sua conveniéncia.
 Ainteracao e a comunicacdao podem ocorrer através de plataformas online

Beneficios
* Flexibilidade para os alunos.
* Acesso a uma vasta gama de recursos e cursos.
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Conceito-chave: Aprendizagem combinada

Definicdo

* A aprendizagem mista combina o ensino presencial tradicional com
atividades de aprendizagem online, oferecendo uma experiéncia de
aprendizagem equilibrada.

Carateristicas

* As aulas presenciais sao complementadas com componentes online.

* Os alunos podem ter controlo sobre o ritmo e o local da sua
aprendizagem.

Beneficios
*  Maior flexibilidade.
* Aprendizagem personalizada.



https://youtu.be/-bwhR1ZKGRE?feature=shared

8 SIIHIIS R Co-funded by
‘ 4 Isfe SR the European Union

Conceito-chave: Tecnologia Educativa

Definicdo
A Tecnologia Educativa engloba todas as ferramentas, plataformas e recursos
utilizados para melhorar os processos de ensino e aprendizagem.

Componentes

* Hardware (por exemplo, computadores, tablets).

* Software (por exemplo, sistemas de gestdao da aprendizagem, aplicacdes).
* Conteudos digitais (por exemplo, livros electronicos, videos).

Beneficios
* Maior envolvimento e interatividade.
* Acessibilidade aos recursos educativos.
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Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Analisar a integracao bem-sucedida da tecnologia na

educacao

Estudo de caso: "TechForChange: Transformar uma escola comunitdria mal servida"

Antecedentes:

O TechForChange é um estudo de caso que explora o percurso de uma
escola comunitdria urbana subfinanciada chamada "Maplewood
Elementary", situada num bairro diversificado e com baixos
rendimentos. A escola enfrentou numerosos desafios, incluindo um
baixo envolvimento dos alunos, um desempenho académico deficiente e
recursos limitados. No entanto, através de uma iniciativa estratégica de
integracdo tecnoldgica, a escola primaria de Maplewood conseguiu
melhorias significativas ao longo de dois anos.

Pontos-chave para andlise:

Selecdo estratégica de tecnologias
Desenvolvimento profissional
Aprendizagem personalizada
Participagdao na comunidade

Tomada de decisdes com base em dados

Desafios e solucdes:

Fosso digital: Muitos alunos nao tinham acesso a tecnologia em casa. A
escola resolveu este problema fornecendo tablets para levar para casa e
organizando pontos de acesso a tecnologia na comunidade.

Resisténcia dos professores: Alguns professores hesitaram inicialmente
em adotar a tecnologia. A escola abordou esta questdo através do
desenvolvimento profissional continuo, da orientacdo e do apoio dos
pares.

Financiamento: O financiamento era limitado. A escola procurou obter
subsidios e envolveu empresas locais para patrocinar recursos
tecnoldgicos.

‘ Resultados:

Durante um periodo de dois anos, a participacdo dos alunos e o seu

. desempenho  académico melhoraram significativamente. 0]
>~ envolvimento dos pais na escola aumentou. Os problemas de disciplina
diminuiram, criando um ambiente de aprendizagem positivo. O sucesso

da escola atraiu a atencdo dos media e o apoio da comunidade.
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Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Analisar a integracao bem sucedida da tecnologia na

educacao
Estudo de caso: "TechForChange: Transformar uma escola comunitdria mal servida"
Questdes de exploracéo:

1. Que ferramentas e estratégias tecnolégicas especificas foram utilizadas na escola primaria de Maplewood?

2. Qual foi o impacto destas ferramentas e estratégias na participacao dos alunos e nos resultados académicos?

3. Quais os desafios que a escola enfrentou durante o processo de integracao tecnoldgica e como foram
ultrapassados?

4. Como é que as licoes deste estudo de caso podem ser aplicadas ao seu contexto educativo ou de trabalho

social para replicar ou adaptar o sucesso observado na Escola Primdria de Maplewood?
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Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Analisar a integracao bem sucedida da tecnologia na

educacao

Estudo de caso: "TechForChange: Transformar uma escola comunitdria mal servida"

Descricdo do exercicio:

Neste exercicio, os participantes trabalhardao em grupos para analisar um
estudo de caso de uma iniciativa bem-sucedida de integracdo de
tecnologias na educag¢dao, nomeadamente "TechForChange: Transforming
an Underserved Community School".

O objetivo é identificar os factores-chave que contribuiram para o sucesso
do programa e considerar como estratégias semelhantes podem ser
aplicadas nos seus préprios contextos educativos.

Cendrio:

Vocés sdo uma equipa de educadores e assistentes sociais encarregados
de explorar o estudo de caso de uma escola que integrou com sucesso a
tecnologia nos seus programas educativos. A escola, localizada numa
comunidade diversificada, obteve resultados notdveis em termos de
envolvimento dos alunos, desempenho académico e desenvolvimento
pessoal. A sua tarefa é compreender os factores que levaram a este
sucesso e pensar em formas de replicar ou adaptar estas estratégias nas
suas respectivas funcodes.
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Exercicio de aprendizagem baseado em problemas: Analisar a integracao bem sucedida da tecnologia na
educacao
Estudo de caso: "TechForChange: Transformar uma escola comunitdaria mal servida"

Instrucdo para os participantes:
1.Formar grupos de 3-4 participantes. Cada grupo sera responsavel pela andlise de um aspeto diferente do estudo de caso.
2.0 documento do estudo de caso é distribuido a cada grupo.
3.Dentro de cada grupo, sao atribuidos aos participantes diferentes papéis, tais como:
* Facilitador - assegura que o debate se mantém no bom caminho,
* investigador - recolhe informacgGes do estudo de caso
* registador - toma notas,
* apresentador - resume os resultados.
4.Nos vossos grupos, analisem exaustivamente o estudo de caso, tendo em conta as quatro perguntas de exploracao.
5.Depois de analisar o estudo de caso, faca um brainstorming de estratégias que poderiam ser aplicadas nos seus préprios ambientes educativos ou de trabalho
social para replicar o sucesso visto no estudo de caso. Pense em como pode adaptar estas estratégias as suas situacdes especificas.
6.Cada grupo preparara uma breve apresentagdo resumindo as suas conclusdes e estratégias propostas.
7.0s grupos apresentam, a vez, as suas conclusdes e estratégias propostas a toda a turma. Apds cada apresentacao, a turma é convidada a participar num debate
para partilhar ideias, fazer perguntas e dar feedback.
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Exercicio de reflexdo: Identificar as atitudes pessoais relativamente a tecnologia e ao seu impacto

Individualmente, reserve um momento para refletir sobre o exercicio de estudo de caso "TechForChange: Transforming an Underserved Community School", que tem

como objetivo analisar a integragdo bem-sucedida da tecnologia na educagdo, e considerar:
1. Como é que os conhecimentos adquiridos podem ser aplicados na sua propria prdtica educativa ou de trabalho social?

2. Que medidas concretas podem ser tomadas com base nas licbes aprendidas com o estudo de caso e as discussées em grupo?
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Atividade autodirigida: Explorando a histdria e a evolugéo da tecnologia educacional

Descricéo:

Através desta atividade auténoma, é convidado a mergulhar na rica
historia e evolugdo da tecnologia educativa. Ao explorar leituras, artigos
e recursos online selecionados, obtera informagbes sobre o
desenvolvimento da tecnologia educativa ao longo dos anos, desde o seu
inicio até as inovagdes modernas. Esta atividade foi concebida para
proporcionar uma compreensao abrangente do crescimento deste
campo e da forma como moldou a educagao atual.

Os participantes sdo incentivados a pesquisar por si prdprios o tema,
explorando  websites de  organizagbes  educativas, agéncias

governamentais e revistas académicas que possam ter artigos e
publicagbes relevantes sobre o tema. Além disso, o Google Scholar, o
ResearchGate ou os recursos da biblioteca da propria instituicdo podem
também ser utilizados como recursos para acrescentar mais tdpicos a
lista de leitura. Desta forma, podem também ser encontradas leituras
relacionadas interessantes na lingua nacional.

Lista de leitura:

Uma breve histéria da tecnologia educativa - artigo Web
Aprendizagem digital e TIC na educacdo - artigo Web

Tecnologias Educativas Inovadoras: A Experiéncia Europeia e a sua
Implementagao na Formagdo de Especialistas no Contexto da Guerra
e dos Desafios Globais do Século XXI

A histéria da tecnologia na educacdo - YouTube Video

Tecnologia na educacdo: Uma sala de aula do futuro - YouTube Video
5 Tendéncias da tecnologia educativa em 2023 - YouTube Video
Transformacdo digital na educacdo, porque é gue demora tanto
tempo? - Video TEDx do YouTube

O que é a aprendizagem eletrénica - Video do YouTube

stAlinhar os quadros de competéncias dos professores com os desafios
do século XXI: O caso do Quadro Europeu de Competéncias Digitais
para Educadores - artigo cientifico online

Andlise de dados: The Future of Innovative Teaching and Learning -
artigo cientifico online



https://opentextbc.ca/teachinginadigitalage/chapter/section-8-1-a-short-history-of-educational-technology/
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-learning
https://youtu.be/UFwWWsz_X9s?si=4Q3301-yEZ_wH_LR
https://youtu.be/uZ73ZsBkcus?si=H0QAvxGqWW3MnrVQ
https://youtu.be/xMajRhCYCnQ?si=wvKsxxXnKuU1Hb0N
https://youtu.be/To3_vZcVD0o?si=oADJILH8Uh0MitQt
https://youtu.be/To3_vZcVD0o?si=oADJILH8Uh0MitQt
https://youtu.be/1SZle1skb84?si=OE92NrMmbTniEsUa
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://onlinelibrary.wiley.com/doi/pdfdirect/10.1111/ejed.12345
https://www.researchgate.net/profile/Romy-Hilbig-2/publication/333995044_Data_Analytics_The_Future_of_Innovative_Teaching_and_Learning/links/5d11ccb1458515c11cf61153/Data-Analytics-The-Future-of-Innovative-Teaching-and-Learning.pdf
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Atividade autodirigida: Explorando a histdria e a evolug¢do da tecnologia educacional

Instrucdo para os participantes:
1.Aceda a lista de leitura fornecida pelo seu facilitador. Inclui artigos de acesso livre e recursos online relacionados com a histéria e a evolucdo da tecnologia
educativa.
2.Escolha o seu ponto de partida, comecando por um artigo ou recurso que desperte o seu interesse.
3.Mergulhar no material de leitura escolhido. Leve o tempo que for necessario para ler e refletir sobre o conteudo. Considere o seguinte enquanto |é:

1. Quais eram as metas e os objectivos iniciais da tecnologia educativa?

2. Como é que os avancos tecnoldgicos influenciaram as praticas educativas?

3. Que marcos ou inovag¢des fundamentais foram determinantes para a evolugao deste dominio?
4.Durante a leitura, pode tomar notas de acontecimentos histéricos importantes e de quaisquer questdes ou ideias que surjam.
5.Se um determinado aspeto da histdria da tecnologia educativa o intriga, explore-o melhor. Pode procurar recursos adicionais ou aprofundar o assunto.
6.Apds a sua leitura e pesquisa, reserve algum tempo para refletir sobre a forma como o contexto histérico da tecnologia educativa influenciou o presente. Pense
no impacto que tem no seu papel de educador, educador comunitario ou assistente social.
7.Considere a possibilidade de partilhar as suas ideias, questdes ou recursos adicionais relacionados com a histdria e a evolu¢do da tecnologia educativa na
proxima licdo. Participe em conversas com os seus colegas para enriquecer a experiéncia de aprendizagem.
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Atividade autodirigida: Explorando a histdria e a evolug¢do da tecnologia educacional

Resultados de aprendizagem:

Compreensdo mais profunda do contexto histdrico e da evolugdo da tecnologia educativa.
Perspetivas sobre os fatores que impulsionaram a inovagao neste dominio.
Apreciagdo da forma como os desenvolvimentos histéricos moldaram as praticas educativas modernas.

Capacidade de aplicar os conhecimentos histéricos ao papel de educador, educador comunitario ou assistente social.

Esta atividade autdnoma incentiva os participantes a tornarem-se aprendizes independentes, explorando o percurso histérico
da tecnologia educativa. Permite-lhes ligar o passado ao presente e obter conhecimentos valiosos sobre a evolugdo deste
dominio.
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